Vodic za
orisnike

Prirucnik za uporabu
interaktivne Kuku olovke
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DRAGIRODITELJIIDJECO,

Hvala sto ste odabrali Kuku - Zabavno ucenje s
interaktivhom Kuku olovkom!

Kuku - Zabavno ucenje je jedinstvena obrazovna ideja zahvaljujuci kojoj djeca
mMogu nauciti puno zanimljivih i korisnih informacija u zabavnom i zanimljivom
obliku. Kuku - Zabavno ucenje namijenjeno je | predskolskoj i starijoj djeci, a
bit Ce zanimljivo | odraslima. To ovisi samo o tome koju knjigu Cete odabrati.
Zahvaljujuci posebnoj tehnologiji, knjige takoder mogu u potpunosti iskoristiti
djeca predskolske dobi koja jos ne mogu Citati. Na taj nacin mogu sami “Citati”
bajku ili upoznati boje, brojeve, slova ili razlicite oblike na zabavan nacin. Sve
te vjestine trenirat Ce putem zabavnih edukativnih igara sadrzanih u knjigama.
Starija djeca i odrasli svakako ¢e naci zanimljivim interaktivni Atlas svijeta, Svi-
jet zivotinja ili knjigu s lekcijama iz engleskog jezika.

Kako zapravo Kuku — Zabavno ucenje djeluje? Vrlo je jednostavno, interaktivna
olovka sluzi kao CitaC posebnog koda koji se skriva izravno na stranicama knji-
ga. Ovom tehnologijom olovka moze Citati i tekst tiskan u knjizi i tekst skriven
ispod ikona ili slika. lpak, ovo je samo djelic onoga sto Kuku — Zabavno ucenje
moze uciniti. U ovim knjigama Cete pronaci mnogo dodatnih informacija kao i
znanja i opservacijskih igara. Velika prednost je da interaktivna olovka radi sa
svim knjigama iz Kuku — Zabavno uCenje izdanja pa za svaku knjigu ne treba
nova interaktivna olovka.

Interaktivna olovka ima i druge dodatne funkcije. Zahvaljujuci ugradenoj me-
moriji, mozete je koristiti kao Mp3 player ili USB memory stick. Olovka ima |
funkciju snimanja zvuka. Mozete koristiti posebne naljepnice za pripovijeda-
nje vlastitih audio knjiga.

Vise informacija o Kuku - Zabavnom ucenju potrazite na
www.zabavnhoucenje.com

Zelim vam puno ugodnih trenutaka provedenih s KUL@J - Zabavnim ucenjem.

KAKO KUKU OLOVKA RADI?
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ZBIRKA KNJIGA
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PRIRUCNIK ZA UPORABU

interaktivna Kuku olovka
punjac
USB kabel
vodic¢ za Kuku - Zabavno ucenje
10 komada naljepnica za Mp3
player

10 komada naljepnica za
kontrolu zvuka

Djelovi interaktivne Kuku olovke

svjetlosni indikator
gumb za ponavljanje
USB prikljucak

gumb za ukljucivanje / iskljuCivanje Mp3 playera, Mp3 zaustavlja-

nje reprodukcije
utor za memorijsku microSD karticu
mikrofon
zvucnik
. gumb zaresetiranje
9. prikljucak zaslusalice
10. upravljanje zvukom, pomicanje Mp3 zapisa
11. optickisenzor

12. postolje

Informacije o baterijama

Interaktivna Kuku olovka koristi ugradene litij-ionske bate-
rije. Punite proizvod samo pomocu isporucenog USB ka-
belaipunjaca. Za potpuno punjenje potrebno je oko 4 sata
| traje 4 do 8 sati neprekidnog rada (ipak, stvarno vrijeme
ovisi o nacinu uporabe). Tijekom punjenja olovka svijetli
plavo-ruzic¢astom bojom. Ako je olovka potpuno napu-
njena, svjetlo je samo plavo.

Memorija interaktivne olovke
Interaktivna Kuku olovka sadrzi 16 GB MicroSD karticu na
kojoj mozete spremiti veliki broj audio datoteka i

jednostavno ih azurirati.

o Napomena: Interaktivna Kuku olovka ne moze se ukljuciti ako je memorijska kartica potpuno prazna.

UKLJUCIVANJE | ISKLJUCIVANJE

Ukljucivanje
Drzite pritisnut gumb za ukljucivanje /
iskljucivanje dok ne zacujete ton

dobrodoslice.

Iskljucivanje
Drzite pritisnut gumb za ukljucivanje / isklju-

civanje dok ne Cujete ton iskljucivanja. Da biste ustedjeli
bateriju, olovka se automatski iskljuCuje nakon 3 minute
neaktivnosti.

Odabir knjige

Pomocu uklju¢ene olovke dodirnite ikonu za ukljuciva-
nje @ na prvoj stranici knjige. Interaktivna olovka ¢e vam
recCi tekst dobrodoslice, ukljucujuci i naziv knjige. Tada
mozete raditi s olovkom unutar knjige po volji.

0 Napomena: Za ispravan rad, u interaktivhu Kuku
olovku mora biti spremljena audio datoteka za tu knjigu.
Za vise informacija pogledajte odjeljak o preuzimanju

audio datoteka.

Oznacavanje teksta
Postavite interaktivnu olovku
vertikalno (1)

preko sadrzaja knjige (tekstaili slike), dodirnite je ili
lagano predite preko nje (2). Podignite olovku. Olovka
Ce zatim Citati sadrzaj naglas.

ponavljanje Citanja.

UPOZNAVANJE S PROIZVODOM

PazZnja! Lagano dodirujte olovkom kako ne biste ostetili opticki senzor.
Nemojte ostaviti interaktivnu olovku na istoj toCki predugo kako biste izbjegli

FUNKCIJE | KONTROLA

Dodirnite i procitajte

Dodirnite tekst, sliku ili bilo koju funkcijsku ikonu u audio-
knjizi pomocu olovke. Interaktivna Kuku olovka glasno Cita
odgovarajuci sadrzaj. Dodirnite olovkom polako i lagano

jer je za obradu ucitanih optiCkih podataka potrebno neko

°@®

novi snimljeni zvuk, samo pritisnite gumb za

vrijeme.

Ponovljeno citanje
Ako Zelite da olovka jos jednom po-

ponavljanje izravno na olovci ili jednostavno dodirnite sliku
Ili tekst u knjizi. Za ponavljanje mozete takoder izravno

koristiti ovu ikonu koja se ponavlja @

Igre . B n

Sve knjige podrzavaju funkciju

Igara ili kvizova. Igre il kvizovi dostupni su u nekoliko vrsta.

Igre ili kvizove mozete aktivirati dodirom na ikone:
g 8 a8

@ ZABAVNO UCENJE



UPOZNAVANJE S PROIZVODOM

AZURIRANJE AUDIO DATOTEKA

|INTERAKTIVNE OLOVKE

Slucajna pitanja
Interaktivna Kuku olovka glasno Cita jedno ili vise pitanja

nasumicno odabranih s popisa pitanja.

Odredena pitanja
Dodirnite ikonu zaigre ilikvizove B |olovka Ce vas pitati

o odredenom pitanju.

Labirint

Zadatak igraca je da dotakne pravi put iz labirinta.

Igre se pazljivo kreiraju kako bi djeca imala puno za-
bave prilikom igre. Ako dijete odgovori na pogresan
nacin, od njega ¢e se zatraziti jos jedan pokusaj. Za
tocan odgovor ¢e biti pohvaljeni.

_ves EEECRul=0-N-1

Mp3 player

Interaktivna olovka takoder djeluje kao prije-
nosni Mp3 player. Snimite Mp3 datoteke na
olovku. Za reprodukciju mozete upotrijebiti

traku Mp3 playera (paket sadrzi 10 komada

samoljepljivinh naljepnica trake Mp3 playera)
il mozete pokrenuti reprodukciju M3 datoteka pomocu
gumba izravno na olovci.

Nakon ukljucivanja olovke, brzo pritisnite gumb za uklju-
Civanje (1), Cime se aktivira ponavljanje. Ako kratko priti-
snete tipku za ukljuCivanje, reprodukcija se zaustavlja. Ako
zelite nastaviti reproducirati duze vrijeme, jednostavno
brzo pritisnite gumb za ukljuCivanje. Za prebacivanje na

snute tipke + ili - (2) na boCnoj strani olovke. Za kontrolu
glasnoce prema gore ili prema dolje tijekom reprodukcije
brzo pritisnite tipku + ili - (2) na bo¢noj strani olovke.

Zaustavljanje reprodukcije @
Ako zelite zaustaviti reprodukcijuilinacin igranja,

jednostavno dodirnite ovu ikonu @

o0

koje mozete kontrolirati s nekoliko mogucih

Kontrola zvuka

U cjelini postoji 15 razina glasnoce

metoda.

Kontrola glasnoce izravno na interaktivnoj
Kuku olovci

Za kontrolu razine glasnocCe, brzo pritisnite tipku + ili - na
bocnoj strani olovke.

Kontrola glasnoce izravno u knjizi

Glasnocu mozete kontrolirati dodirivanjem ikona za kon-
trolu glasnocCe olovkom, koje se nalaze izravno u knjizi
(uglavnom na prvoj stranici pored ikone za ukljucCivanje

knjige): glasnoca se smanjuje 0 | povecava 0

Kontrola glasnoce pomocu naljepnica
Glasnocu mozete kontrolirati i pomocu ovih naljepnica koje

su dio paketa.

4+

AZURIRANJE AUDIO DATOTEKA

Vecina audio datoteka za knjige koje su trenutno u prodaji
zabiljeZzene su u interaktivnoj olovci. S novim knjigama koje
se pojavljuju u prodaji se moze dogoditi da ih interaktivna
Kuku olovka ne podrzava. U tom slucaju preuzmite audio
datoteke s web-mjesta www.zabavnoucenje.comiin-
stalirajte ih u olovku. Ako nije drugacije odredeno, audio
datoteke za knjige dostupne su besplatno. Audio datoteke
se takoder ponekad azuriraju na temelju ispravljanja pri-

javljenih pogresaka.

AZURIRANJE
INTERAKTIVNE OLOVKE

Proizvodac olovke redovito azurira ugradeniprogram. To
se radi zbog poboljSanja ucinkovitosti olovke. Datoteku
za azuriranje mozete preuzeti na web stranici
www.zabavnhoucenje.com.

PRIJAVA NA KUKU E-NOVOSTI

Ako se prijavite na www.zabavnoucenje.com web
stranici, uvijek c¢emo vas obavijestiti 0 azuriranju putem

e-maila.

drugi zapis ili povratak na prethodnu pjesmu, drzite priti- @ Km
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SIGURNOSNE MJERE

RJESAVANJE PROBLEMA

RAD S OLOVKOM

Zastita elektronickih proizvoda
Ovaj je uredaj elektronicki proizvod. Zastitite ga od vode,
vlage, visokih temperatura i statiCkog elektriciteta.

Punjenje olovke

Zapunjenje interaktivne Kuku olovke koristite samo punjac
Isporucen s proizvodom. Takoder mozete napuniti olovku
tako da ga spojite na USB prikljuCak raCunala ili prijenosnog

racunala. Nemojte koristiti druge vrste punjaca.

Nemoijte rastavljati olovku!

Interaktivna olovka dizajnirana je u skladu sa zahtje-
vima za sigurnost djece. Nemojte pokusavati sami
rastaviti olovku. Demontaza olovke takoder je razlog
za ponistavanje jamstva. Garancija je 1 godinu.

Zastita optickih senzora

Izbjegavajte bilo kakav udar na vrh interaktivne olovke i
nemojte umetati ostre uredaje u njega, inace bi opticki
senzor mogao biti unisten.

Nadzor odraslih osoba
Djeca mlada od 3 godine trebaju koristiti olovku samo
pod nadzorom odraslih osoba.

10

STO AKO NESTO NE RADI?

Ne ustrucavajte se kontaktirati nas u bilo kojem trenutku
koristeci kontakt obrazac na nasoj web stranici www.
zabavnoucenje.com ili putem foruma za raspravu na
www.zabavnoucenje.com / diskuse /. Kako biste rijesili

najcesce probleme, pogledajte dolje.

Olovka ne reagiraili se ne moze iskljuciti
Rjesenje: Umetnite iglu u utor za ponovno postavljanje |

pritisnite prema dolje. Interaktivna olovka Ce se iskljuciti.

Olovka se automatski iskljucuje

Uzrok: Baterija je gotovo prazna.

RjeSenje: Napunite olovku s originalnim punjacemiili je
spojite na racunalo ili prijenosno racunalo pomocu USB
kabela.

Olovka se automatski iskljucuje nakon
nekoliko minuta

Uzrok: Stanje mirovanja traje duze od 3 minute.
RjesSenje: Ovo je svojstvo olovke - proizvod je osmisljen

da Stedi bateriju, tako da mozete opet ukljuciti olovku.

Olovka se ne moze ukljuciti

Uzrok: Nema audio datoteka u formatu BNL, Mp3 ili WAV
na MicroSD kartici.

Rjesenje: Preuzmite nekoliko audio datoteka u navede-
nim formatima - BNL, Mp3ili WAV.

Zvuk ne radi za knjigu ili igru

Uzrok: nedostaje iliostecena audio datoteka.

Rjesenje: Ponovno preuzmite audio datoteku za knjigu ili
Igru s web-mjesta www.zabavnoucenje.com. Provjerite
je lidatoteka odgovarajuce veliCine.

Sadrzaj koji se Cita ne odgovara sadrzaju
knjige

Uzrok: Ispravno preuzimanje knjige nije uspjelo.
Rjesenje: Uvijek dodirnite ikonu na prvoj stranici knjige da

biste je ukljucili kako bi olovka ispravno prepoznala knjigu.

Nijedna audio datoteka ne moze se preuzeti
uolovku

Uzrok: Memorijska MicroSD kartica je puna.

Rjesenje: IzbriSite neiskoristene audio datoteke ili Mp3
datoteke kako biste dobili prostor na memorijskoj Mi-
croSD kartici.

Zavise informacijao
rjeSavanju problema
posjetite
www.zabavnoucenje.com

DKUY
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Govorne interaktivne knjige

NEKA KNJIGE GOVORE!

Kuku - Zabavno ucéenje potaknut
ce i motivirati Citatelje da uce i
iIgraju se.

Kuku - Zabavno ucenje je jedinstve- |
ni obrazovni sustav koji nudi mnogo | i
informacijaizabave.Samododirnite | KUY |
sliku ili tekst svojom olovkom | Cut
Cete odgovarajuce informacije, zvuk \
il glazbu.

Ova Interaktivna olovka vam uvijek &=
omogucuje da dozivite nesto novo. L

Vise o govornim knjigama i interaktivnoj olovci potrazite na

www.zabavnoucenje.com

Audio datoteke koje prate

. knjige dostupne su na adresi
www.zabavnoucenje.com
za besplatno preuzimanje
naolovku.

Interaktivnaolovka

ima zvuénik vrhunske
kvalitete, pruzajuci visoku
kvalitetu zvuka.

. Vrlojednostavnorukova- Knjiga radina principu op-
nje; dijete moze samostal- tickog senzora za Citanje
noigratii uciti. skrivenih kodova.
PROIZVODAC | UVOZNIK:

Singad.o.o. Singa H d.o.o. ALBI Ceskérepublikaa.s.
N Slovenceva vlica 24 Petrovinska 4 Thamova 13
‘fﬂ. 1000 Ljubljanaq, Slovenija 10410 Velika Gorica, Hrvatska

: : : 186 00 Praga 8, Cedka
WWW.Ssinga.si www.singa-h.hr

UPOZORENJE:
Da bi interaktivna Kuku olovka ispravno funkcionirala, potrebno je preuzeti azurirane
audio datoteke koje su besplatno dostupne na web-mjestu www.zabavnoucenje.com

Za prijenos audio datoteka trebate racunaloili prijenosno racunalo. ZABAVNO UCENJE 11
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